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Runde 9 - Headsup-Turnier
Posted by Flo147 - 29 Oct 2012 16:22
_____________________________________

Morgen steht also das HeadsupTurnier am Programm, für eine gute Durchfürbarkeit wäre morgen
wieder Pünktlichkeit von Vorteil, oder mit anderen Worten &quot;kommts gfälligst a wengl früher,
oida!&quot;

Sebastian wird ja nicht da sein, eingekauft ist allerdings, ich werde mich im Laufe des Nachmittags in
der Bar einfinden, und ich denke Hartwig und der Schlüssel werden das auch. 

Später in der Nacht gäbe es dann hoffentlich Livestreams für das play zu dritt beim
WSOPMainEvent2012, sollte gegen 1 in der Früh beginnen, mal sehen, wer sich in der Nacht auf
morgen unter die ersten drei reinspielt.

Ach ja zur Druchführung - geplantes Format wird die altbewährte Double-Elimination sein, sollten wir
merken, dass wir wenige Spieler sind, könnten wir noch eventuell auf zB BestOfThree-Matches
umsteigen.

Cu Tomorrow

============================================================================

Re:Runde 9 - Headsup-Turnier
Posted by Jombo - 29 Oct 2012 17:08
_____________________________________

Wennst hilfe brauchst.. Könnt ab 4 am start sein..

============================================================================

Re:Runde 9 - Headsup-Turnier
Posted by passagier - 29 Oct 2012 17:56
_____________________________________

sollten wir merken, dass wir wenige Spieler sind

Bin schon gespannt woran wir das wohl merken...  

============================================================================
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Re:Runde 9 - Headsup-Turnier
Posted by sebastian - 29 Oct 2012 18:00
_____________________________________

also wenn dieses kommentar kein karma verdient, dann kenn ich mich nicht mehr aus!

============================================================================

Re:Runde 9 - Headsup-Turnier
Posted by Flo147 - 29 Oct 2012 18:05
_____________________________________

@stefan: i like that, lets hang

============================================================================
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